Formandsberetning — Generalforsamling i Karlslunde Esport
Keere alle,

Det er en szerlig oplevelse for mig at sta her i dag og afleegge min sidste formandsberetning for Karlslunde
Esport. Det har veeret en fantastisk rejse at se vores forening vokse fra en lille gruppe entusiaster til en steerk og
veletableret del af Karlslunde Idraetsforening.

Vi gik ind i foraret 2024 med hgjt humer og et stigende medlemstal. Fortnite-afdelingen oplevede en markant
fremgang og deltog i Esportligaens forarsturnering med hele 9 hold — en rekord for os og et tydeligt bevis p3,
hvor stor interessen for Fortnite er blevet blandt vores medlemmer.

Vi satte vores praeg pa Sjaellandsmesterskaberne i bade CS2 og Fortnite. Vores spillere leverede staerke
praestationer, hvilket resulterede i flotte placeringer og en reekke pokaler og medaljer til Karlslunde Esport. Det
er altid en forngjelse at se vores medlemmer kaeempe og udvikle sig, bade individuelt og som hold.

Foraret bgd ogsa pa en afggrende gkonomisk stgtte, da bestyrelsen sggte — og fik — midler fra Greve Kommunes
idreetspulje til nye gamercomputere i esportlokalet. Det er ikke kun en investering i udstyr, men i vores
medlemmers muligheder for at udvikle sig og konkurrere pa et hgjere niveau.

Det var et travlt forar, der kulminerede med et speendende besgg fra Kasper Straube fra Astralis. Han delte sin
erfaring og inspiration med vores spillere, og det var et stort gjeblik for mange at mgde en af de store profiler
inden for dansk esport.

Fortnite-afdelingen repraesenteret os til GameBox i Herning, hvor de fik mulighed for at mgde andre spillere,
deltage i konkurrencer og vise, hvad Karlslunde Esport star for. Samtidig afholdt vi en CS-bootcamp i vores egne
lokaler, hvor vores sma CS2-spillere fik mulighed for at treene intensivt og styrke deres samarbejde og
sammenhold.

Udvidelse af vores faciliteter

Den stigende interesse for Karlslunde Esport fgrte til, at vi matte tage en vigtig beslutning omkring vores
faciliteter. Vi oplevede et markant pres pa vores eksisterende plads, og derfor intensiverede vi en dialog med
hovedbestyrelsen i Karlslunde Idraetsforening om muligheden for at udvide.

Det lykkedes os at fa hovedbestyrelsens accept til, at vi nu har fast raderet over mgdelokale 1. Det var en
kaampe milepael for vores forening, fordi det giver os en mere stabil ramme at udvikle os indenfor. Med den
ekstra plads kunne vi begynde at planlaegge en stgrre udvidelse af vores setups, hvilket fgrte til endnu en
ansggning til DIF og DGI’s foreningspulje.

Resultatet? Vi fik bevilget en betydelig gkonomisk stette, der gjorde det muligt at investere i flere computere og
bedre udstyr til vores medlemmer. Nar vi kigger tilbage pa de sidste fem ar, er det utroligt at se, hvordan vi er
gaet fra at have 5 setups i et lille lokale til nu at rade over 20 setups med langt bedre faciliteter. Det viser, at vi
som forening har haft en enorm vaekst og formaet at skabe noget, der virkelig betyder noget for vores
medlemmer.



Samarbejdet med Karlslunde Skole

| Igbet af efteraret indledte vi et spaendende samarbejde med Karlslunde Skole, hvor esport blev oprettet som
valgfag for en gruppe elever. Vi havde store forventninger til dette projekt, da vi sa det som en mulighed for
bade at skabe en staerkere forbindelse mellem skole og esport samt potentielt tiltraekke nye medlemmer.

Desvaerre viste det sig, at forventningerne fra begge parter ikke helt blev indfriet. Efter et halvt ar stod det klart,
at samarbejdet ikke havde fgrt til nye medlemmer hos os, og skolen opnaede tilsyneladende heller ikke det
gnskede resultat. Dette er en vigtig leering for fremtiden: Hvis et lignende projekt skal lykkes, kreever det en
bedre forventningsafstemning fra start, sa begge parter ved praecist, hvad de gnsker at fa ud af samarbejdet.

Fortsat udvikling og udfordringer

Efteraret 2024 blev endnu et staerkt halvar for vores CS2-afdeling, hvor vi hentede pokaler hjem i bade Oldboys,
Main-holdet og blandt vores unge talenter. Vores spillere har gang pa gang bevist deres niveau, og det er
imponerende at se, hvordan vi har opbygget en solid CS2-kultur i foreningen.

Dog har vi ogsa oplevet en udfordring, som vi bliver ngdt til at arbejde med fremadrettet: Fastholdelsen af
vores unge teenage-spillere. Vi ser en tendens til, at vi mister spillere i denne aldersgruppe, og det er noget, vi
som forening skal tage alvorligt. Det kraever, at vi kigger pa, hvordan vi skaber et miljg, der fastholder de unge
leengere og motiverer dem til at blive en del af faellesskabet over en leengere periode. CS har heller ikke formaet
at tiltraekke flere spillere i den unge kategori og det er selvom CS2 pa verdensplan aldrig har haft flere spillere.

Samtidig har vi oplevet en eksplosiv vaekst i vores Fortnite-afdeling. Det er fantastisk at se sa mange nye
medlemmer komme til, og vi har aldrig haft flere medlemmer end nu. Men det er ogsa en udfordring, fordi
vores vaekst lige nu naesten udelukkende er drevet af Fortnite. Det betyder, at vi som forening skal overveje,
hvordan vi sikrer en mere balanceret udvikling pa tveers af forskellige spil, sa vi ikke bliver for afhaengige af ét
enkelt spil.

Tak til alle, der har bidraget

Til sidst vil jeg gerne sige en stor tak til alle, der har veeret en del af denne rejse.

Tak til vores halpersonale, som altid star klar til at hjaelpe i hvert fald nar jeg henvender mig & . Tak til vores
forretningsudvalg og hovedbestyrelsen for et steerkt og konstruktivt samarbejde. Og vigtigst af alt: Tak til vores
medlemmer, traenere og frivillige, som hver dag er med til at ggre Karlslunde Esport til noget seerligt.

Personligt har det veeret en forngjelse at veere en del af denne udvikling og se, hvordan Karlslunde Esport er
gaet fra et lille initiativ til en steerk og voksende forening. Jeg er stolt af alt det, vi har opnaet sammen, og jeg
ser frem til at fglge foreningens videre rejse — nu fra sidelinjen.

Tak for ordet.



